PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA Z ZAJEC
KOMPUTEROWYCH/INFORMATYKI
SZKOLA PODSTAWOWA NR 2
TOWARZYSTWA SZKOLNEGO IM. M. REJA W BIELSKU-BIALEJ

1. Ogolne cele ksztalcenia:
Zgodnie z Podstawa Programowg jako parytetowe przyjmuje si¢ w szkole, a w szczegolnosci na zajeciach komputerowych
zadania:
1. Rozwijanie umiejetnosci postugiwania si¢ sprzetem komputerowym.
2. Przygotowanie do korzystania ze srodkow techniki informacyjne;.
3. Ksztattowanie umiejetnosci postugiwania si¢ jezykiem komputerowym.
4. Rozwijanie zainteresowan technikg 1 wdrazanie do §wiadomego korzystania z nie;j.
5. Wskazanie uzyteczno$ci komputeréw w nauce, pracy i zabawie.

2. Szczegolowe cele ksztalcenia:
Celem przedmiotu jest wyksztatcenie u ucznia kompetencji pozwalajacych mu postugiwac si¢ komputerem, jako
nowoczesnym narzedziem pracy, a w szczegolnosci:
1. Znajomos¢ zasad wlasciwego zachowania si¢ w pracowni oraz bezpiecznej 1 higienicznej pracy
z komputerem.
2. Prawidtowo obstugiwac¢ komputer niezaleznie od platformy sprzgtowej 1 oprogramowania.
3. Wdrazanie do podejmowania samodzielnych decyzji.
4. Znajomos¢ budowy komputera.
5. Wykonywanie prostych obliczen przy pomocy komputera.
6. Tworzenie prostego tekstu, grafiki.
7. Wykorzystanie komputera do wspomagania uczenia si¢.

3. Wymagania edukacyjne, kryteria wystawiania ocen.
Poziom opanowania przez ucznia wiedzy i umiejetnosci okreslonych programem nauczania przedmiotu
ocenia si¢ w stopniach szkolnych.
Ustala si¢ ogdlne kryteria ocen z zaje¢ komputerowych:



1. Oceng celujaca otrzymuje uczen, ktory:
Posiadl wiedze 1 umiejetnosci znacznie wykraczajgce poza program nauczania przedmiotu w danej klasie;
Prowadzi samodzielng 1 tworczg dziatalnos¢ rozwijajacg wlasne uzdolnienia;
Biegle postuguje si¢ zdobytymi wiadomosciami w rozwigzywaniu problemow teoretycznych lub praktycznych,
proponuje rozwigzania nietypowe;
Osiagnat sukcesy w konkursach informatycznych;
2. Oceng bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory:
Opanowat petny zakres wiedzy i1 umiejg¢tnosci okreslonych programem nauczania;
Sprawnie komunikuje si¢ z komputerem za pomoca systemu operacyjnego i w pelni wykorzystuje jego mozliwosci;
Swobodnie postuguje si¢ omawianym oprogramowaniem uzytkowym, umiejetnie dobiera je do wykonywanych zadan;
Dobrze zna pojecia informatyczne, wystepujace w programie nauczania i swobodnie je stosuje;
Posiadang wiedzg¢ informatyczng stosuje w zadaniach praktycznych i teoretycznych;
3. Ocen¢ dobrg otrzymuje uczen, ktory:
Posiadta niepelny zakres wiedzy 1 umiejetnosci z informatyki okreslonych programem nauczania
w danej klasie;
Poprawnie stosuje nabyte wiadomosci, rozwigzuje samodzielnie typowych zadania teoretycznych
1 praktyczne;
Poprawnie postuguje si¢ omawianym oprogramowaniem uzytkowym;
Umiejetnie korzysta z pomocy wszelakich srodkéw masowego przekazu
Zakres jego wiadomosci przekracza wymagania zawarte w podstawie programowe;.
Sprawnie komunikuje si¢ z systemem operacyjnym;
4. Oceng dostateczng otrzymuje uczen, ktory:
Opanowat wiadomosci 1 umiejetnosci okreslone programem nauczania przedmiotu na poziomie nieprzekraczajgcym
wymagan zawartych w podstawach programowych;
Rozwigzuje typowe zadania teoretyczne i praktyczne o srednim stopniu trudnosci 1 przy pomocy nauczyciela;
Stosuje zdobyta wiedz¢ do celow poznawczych i teoretycznych pod kierunkiem nauczycieli;
Umie komunikowac¢ si¢ z komputerem za pomoca systemu operacyjnego;
Umie uruchomi¢ omawiane oprogramowanie uzytkowe;
Popetnia liczne btedy merytoryczne;
5. Ocene dopuszczajacq otrzymuje uczen, ktory:



Posiada braki w opanowaniu podstawy programowej przedmiotu, ale braki te nie przekreslajag mozliwosci uzyskania
przez ucznia podstawowej wiedzy z informatyki;

Rozumie pytania i polecenia;

Zna pojecia informatyczne wystepujace w materiale nauczania;

Wie, czym zajmuje si¢ informatyka 1 jakie programy uzytkowe sg omawiane;

Poprawnie uruchamia komputer 1 omawiane programy uzytkowe;

Potrafi zastosowa¢ omawiane wiadomos$ci do wykonania bardzo prostych czynnosci;

Popetnia liczne btedy merytoryczne;

6. Oceng niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

Nie opanowal wiadomosci 1 umiejetnosci okreslonych w podstawie programowe;j, a braki te uniemozliwiajg mu dalsze
zdobywanie wiedzy w zakresie tego przedmiotu;

Nie zna poje¢¢ informatycznych wystepujacych w programie nauczania;

Nie potrafi zastosowa¢ nabytych wiadomosci do zadan praktycznych;

Nie rozumie polecen i pytan;

Nie wie, czym zajmuje si¢ informatyka i nie wie, jakie sg jej metody;

Nie potrafi uruchomi¢ omawianego programu uzytkowego;

Nie potrafi komunikowac si¢ z systemem operacyjnym,;

W wypowiedziach popetnia liczne btedy merytoryczne;

4. Dostosowanie wymagan
Przy ustalaniu oceny nauczyciel bierze pod uwage wysitek wktadany przez ucznia w wywigzywaniu si¢
z obowiazkoéw lekcyjnych, aktywnosé podcezas lekcji, cheé uczestnictwa w zajeciach 1 zadaniach dodatkowych. Zwraca
roOwniez uwagg, na utrudnione warunki uczenia si¢ i utrwalania informacji w domu - uczniow, ktérzy nie posiadajg wlasnego
komputera.

5. Obszary aktywnosci ucznia podlegajace ocenie
1. Umiejetnos¢ wyboru odpowiedniego oprogramowania i metody rozwigzania zadania;
2. Znajomos¢ poje¢ zwigzanych z danym zagadnieniem;
3. Sprawno$¢ dziatania;
4. Poszukiwanie, porzadkowanie 1 wykorzystywanie informacji z r6znych zrodet.
5. Umiejetnos$¢ samodzielnego korzystania z roznych pomocy;



6. Aktywnos$¢ dodatkowa - pozalekcyjna (konkursy, warsztaty).
Narzedzia pomiaru osiggniec:
1. Pisemne prace sprawdzajace;
. Praktyczne prace sprawdzajace;
. Odpowiedzi ustne;
. Prace praktyczne na lekcji;
. Obserwacja:
a) aktywno$¢ na zajeciach,
b) systematycznos$¢,
¢) postepy,
d) praca w grupie,
) umiejetnos¢ wspotpracy,
f) prezentacja pracy.

D W

6. Czestotliwos¢ przeprowadzania sprawdzianow, klasowek i in.:
Sprawdziany biezace, zarowno teoretyczne jak i praktyczne (2, 3 w semestrze) sg przeprowadzane po wczesniejszym
uzgodnieniu terminu z uczniami 1 po okresleniu przez nauczyciela wiadomosci i umiejetnosci (wymagan programowych),
ktorych sprawdzian bedzie dotyczyt. Nauczyciel przekazuje uczniowi komentarz do kazdej wystawionej oceny. Uczen ma
mozliwo$¢ otrzymania dodatkowych wyjasnien i uzasadnien do wystawionej oceny.

7. Warunki i procedurach uzyskiwania wyzszych niz przewidywane rocznych ocen klasyfikacyjnych:

1. Uczen ubiegajacy si¢ o uzyskanie wyzszej niz przewidywana rocznej oceny z zaje¢ edukacyjnych sktada pisemny wniosek
do nauczyciela danego przedmiotu w nastgpnym dniu roboczym od powiadomienia go o przewidywanej ocenie.

2. Uczen, ktory spetnia warunki starania si¢ 0 wyzsza oceng przystepuje do sprawdzianu przygotowanego przez nauczyciela
danego przedmiotu.

3. Sprawdzian ten odbywa si¢ w ostatnim tygodniu poprzedzajagcym konferencje klasyfikacyjng 1 moze obejmowac materiat z
catego roku szkolnego

4. O formie 1 zakresie sprawdzianu decyduje nauczyciel danego przedmiotu.

5. Uczen ma mozliwo$¢ poprawiania ocen biezacych — oceng mozna poprawi¢ 1 raz w terminie do dwoch tygodni od momentu

jej wystawienia.



8. Sposoby informowania uczniow i ich rodzicow /prawnych opiekunow o PSO, a w szczegolnosci: wymaganiach
edukacyjnych, warunkach i trybie uzyskiwania wyzszej niz przewidywana roczna ocena klasyfikacyjna oraz o
osiggnieciach uczniow w nauce.
1. Nauczyciele zaje¢ komputerowych na poczatku kazdego roku szkolnego informujg uczniow
o wymaganiach edukacyjnych niezbednych do uzyskania poszczegdlnych srodrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z
przedmiotu, wynikajacych z realizowanego przez siebie programu nauczania
oraz
o sposobach sprawdzania osiggni¢¢ edukacyjnych uczniéw, a takze o warunkach 1 trybie uzyskania wyzszej niz
przewidywana rocznej oceny klasytikacyjnej z przedmiotu.
2. Wychowawcy przedstawiajg rodzicom PSO na pierwszym zebraniu. Rodzice potwierdzaja zapoznanie si¢ z nim, podpisem
na liscie zbiorczej przechowywanej u wychowawcy danej klasy do konca roku szkolnego.
3. Informacje o postepach uczniow rodzice/prawni opiekunowie otrzymu;ja:
- na zebraniach, konsultacjach oraz rozmowach indywidualnych.
- za posrednictwem e-dziennika lub (gdy nie korzystaja z e-dziennika), wpisaniem informacji do zeszytu ucznia



Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny z informatyki

W oparciu o program:

dla klasy IV

rok szkolny 2018/2019
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Autor: Grazyna Koba
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Komputer i programy komputerowe

Postugiwanie si¢ komputerem i praca z programem komputerowym

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia przynajmniej
trzy podstawowe zasady
zachowania w pracowni
komputerowej 1
przestrzega ich, m.in.:
dba o porzadek na

wymienia przynajmniej
sze$¢ podstawowych
zasad zachowania

W pracowni
komputerowe;

1 przestrzega ich

wymienia zasady
zachowania w pracowni
komputerowe;

1 przestrzega ich

omawia zasady
zachowania w pracowni
komputerowe;

1 przestrzega ich

omawia szczegdtowo
zasady zachowania w
pracowni komputerowe]
1 przestrzega ich




stanowisku
komputerowym

wymienia przynajmniej
dwie podstawowe
zasady zdrowej pracy
przy komputerze

1 przestrzega ich, m.in.:
planuje przerwy w
pracy 1 ogranicza czas

wymienia przynajmniej
cztery podstawowe
zasady zdrowej pracy
przy komputerze

1 stosuje je w praktyce

wymienia zasady
zdrowej pracy przy
komputerze 1 stosuje je
w praktyce

omawia zasady zdrowe]
pracy przy komputerze
1 stosuje je w praktyce

omawia szczegdtowo
zasady zdrowej pracy
przy komputerze

1 stosuje je w praktyce;
wyszukuje w Internecie
dodatkowe informacje
na temat zdrowej pracy

spedzany przy przy komputerze 1

komputerze prezentuje je przed
grupg

postuguje si¢ myszg uruchamia programy omawia przeznaczenie |wie, czym jest system |omawia przeznaczenie

1 klawiaturg; z wykazu programow w | elementéw okna operacyjny; elementow zestawu

uruchamia programy
korzystajac z ikon na
pulpicie;

potrafi poprawnie
zakonczy¢ prace
programu;

rozrdznia elementy okna
programu;

pod kierunkiem
nauczyciela wykonuje
operacje w oknie
programu

menu Start;

nazywa elementy okna
programu;

wykonuje niektore
operacje na oknie
programu;

wedlug wskazdéwek
nauczyciela wykonuje
operacje w oknie
programu;

wyjasnia, co kryje si¢
pod ikonami
umieszczonymi na
pulpicie

programu
komputerowego;

wykonuje operacje na
oknie programu;
omawia sposoby
korzystania z menu
programu
komputerowego;

pod kierunkiem
nauczyciela pracuje z
dwoma jednocze$nie
uruchomionymi oknami
programow;
samodzielnie wykonuje
operacje w oknie

samodzielnie pracuje

z dwoma jednoczes$nie
uruchomionymi oknami
programow;

wyjasnia roznice

w korzystaniu z roznych
menu programow
komputerowych;
korzysta z menu
kontekstowego;

zna 1 stosuje

podstawowe skroty
klawiaturowe

komputerowego;

potrafi samodzielnie
odszukac 1 uruchomic
wybrany program
komputerowy;

potrafi wskaza¢
podobienstwa 1 rdznice
w budowie réznych
okien programow




programu;
zna wybrane skroty
klawiaturo

w¢E

Praca z dokumentem komputerowym

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
tworzy prosty dokument | tworzy dokument otwiera istniejacy samodzielnie otwiera podaje cechy
komputerowy — komputerowy — dokument z pliku istniejacy dokument z | charakterystyczne
rysunek, tekst; rysunek, tekst; zapisanego pliku zapisanego w dokumentow
pod kierunkiem pod kierunkiem w okreslonym folderze; |okreslonym folderze; komputerowych
nauczyciela zapisuje nauczyciela zapisuje modyfikuje dokument |przeglada dokument, tworzonych w réznych
dokument w pliku, dokument w pliku we |1 samodzielnie zapisuje |zmienia i ponowne programach
w folderze domyslnym |wskazanej lokalizacji | w pliku w wybrane;j zapisuje pod tg samg lub komputerowych (np.

lokalizacji inng nazwa w wybranej |Paint, Word)
lokalizacji
Pliki i foldery

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
z pomocg nauczyciela |wie, do czego stuzy otwiera pliki zna pojecie swobodnie porusza si¢

odszukuje zapisane
pliki 1 otwiera je

folder Kosz 1 potrafi
usuwac pliki;
potrafi odpowiednio
nazwac plik;

umieszczone przez
nauczyciela
w wybranym folderze;

rozumie, czym jest

,rozszerzenie pliku";

rozréznia pliki tekstowe
1 graficzne po ich
rozszerzeniach;

po strukturze folderow;
rozrdznia pliki
programow po ich
rozszerzeniach




odszukuje pliki w
strukturze folderoéw;
potrafi tworzy¢ wlasne
foldery

struktura folderow;

rozroznia folder
nadrzedny 1 podrzedny;
tworzy wtasne foldery,
korzystajac z
odpowiedniej opcji
menu

potrafi zmieni¢ nazw¢
istniejacego pliku;
potrafi wybra¢ program
do otwierania pliku z
danym rozszerzeniem

Najczesciej stosowane metody postugiwania si¢ programami komputerowymi

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

do obstugi programéw
postuguje si¢ giéwnie
mysza (klika
wymienione przez
nauczyciela elementy:
przyciski, ikony, opcje

pracujac z wybranym
programem
komputerowym,
postuguje sie¢ mysza

1 klawiszami
sterujgcymi kursorem,

samodzielnie obstuguje
programy za pomoca
myszy 1 klawiszy
sterujacych kursorem,;
korzysta ze Schowka do
kopiowania, wycinania

samodzielnie obstuguje
programy za pomoca
myszy, klawiszy
sterujacych kursorem

1 skrotow
klawiaturowych;

omawia zasade
dziatania Schowka;

potrafi samodzielnie
korzysta¢ z poznanych
metod w réznych
programach




menu)

korzystajac z pomocy
nauczyciela;

pod kierunkiem
nauczyciela korzysta ze
Schowka do
kopiowania, wycinania
1 wklejania: pliku,
obrazu lub jego
fragmentu, tekstu lub

jego fragmentu

1 wklejania: pliku,
obrazu lub jego
fragmentu, tekstu lub
jego fragmentu;

na polecenie
nauczyciela stosuje
metod¢ przeciagnij

1 upusé

samodzielnie korzysta
ze Schowka do
kopiowania, wycinania
1 wklejania: pliku,
obrazu lub jego
fragmentu, tekstu lub
jego fragmentu;
samodzielnie stosuje
metod¢ przeciggnij

1 upusé

komputerowych

Tworzenie rysunkow

Rozwigzywanie problemdéw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie rysunkéw w edytorze grafiki

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

omawia zalety i wady
rysowania odrecznego
1 za pomocg programu
komputerowego;

pod kierunkiem
nauczyciela tworzy
rysunek w prostym
edytorze grafiki,
stosujgc podstawowe
narz¢dzia malarskie
(Otowek, Pedzel,
Aerograf, Linia,

wyjasnia, do czego
stuzy edytor grafiki;
tworzy rysunek w
prostym edytorze
grafiki, stosujac
podstawowe narzg¢dzia
malarskie (Otowek,
Pedzel, Aerograf, Linia,
Gumka);

tworzy rysunki
sktadajace si¢ z figur
geometrycznych

tworzy rysunki
sktadajace si¢ z figur
geometrycznych
(prostokatow, elips,
okregow);

wspOlnie z
nauczycielem
analizuje problem 1
przykltad jego
rozwigzania,
rozwiazuje problem,
korzystajac z

samodzielnie wykonuje
operacje na fragmencie
rysunku: zaznacza,
wycina, kopiuje

1 wkleja go do innego
rysunku;

analizuje problem 1
przyktad jego
rozwigzania;
samodzielnie szuka
sposobu rozwigzania
wybranego problemu;

samodzielnie odszukuje
opcje menu programu
w celu wykonania
konkretnej czynnosci;

potrafi samodzielnie
sformutowac problem 1
go rozwigzac;
przygotowuje rysunki
na konkursy
informatyczne




Gumka) (prostokatéw, elips, przyktadowego stosuje poznane
okregdw); rozwiazania, metody
pod kierunkiem wypelnia kolorem kompute.rowego '
nauczyciela wprowadza |obszary zamknigte; rysowania do tworzenia
napisy w obszarze stosuje kolory i modyfikowania
rysunku; niestandardowe; rysunkow
pod kierunkiem wprowadza napisy
nauczyciela wykonuje |w obszarze rysunku;
operacje na fragmencie |ystala parametry
rysunku: zaznacza, czcionki takie, jak:
wyciqa, kopi'ujze i wkleja | kr¢j, rozmiar, kolor,
g0 W inne miejsce na pochylenie,
tym samym rysunku pogrubienie,
podkreslenie;
wykonuje operacje na
fragmencie rysunku:
zaznacza, wycina,
kopiuje 1 wkleja go w
inne miejsce na tym
samym rysunku
Programowanie

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
pod kierunkiem podaje przyktady tworzy proste pisze programy, potrafi samodzielnie

nauczyciela
korzysta z programu

problemdw, ktore

mozna rozwigzac za

programy, stosujac
podstawowe zasady

korzystajac
z edukacyjnego jezyka

znalez¢ sposob
rozwigzania podanego




edukacyjnego
przeznaczonego do
tworzenia programow
komputerowych;
tworzy prosty program
sktadajacy si¢ z kilku
polecen;

steruje obiektem na
ekranie (w przod, w
prawo, w lewo)

pomoca komputera;
korzysta z programu
edukacyjnego
przeznaczonego do
tworzenia programow
komputerowych;
tworzy program
sterujacy obiektem na
ekranie (w przod, w
prawo, w lewo);
zapisuje program w
pliku

tworzenia programow
komputerowych;
korzystajac

Z oprogramowania
edukacyjnego, pisze
polecenia sterujgce
obiektem na ekranie w
przod, w lewo,

W prawo 1 zmienia
potozenie obiektu o
dowolny kat;

stosuje odpowiednie
polecenie do
powtarzania wybranych
czynnosci;

zapisuje w wizualnym
jezyku programowania
pomysty historyjek;
modyfikuje programy;
objasnia przebieg
dzialania programow

programowania;
stosuje podstawowe
polecenia danego
jezyka;

stosuje powtarzanie
tych samych czynno$ci;
potrafi dobrac
odpowiednie polecenia
do rozwigzania danego
zadania;

zapoznaje si¢

z przyktadowym
problemem i analizuje
sposob jego
rozwigzania,
korzystajac

z podrecznika;
zapisuje w wizualnym
jezyku programowania
sytuacje warunkowe 1
zdarzenia;

testuje na komputerze
programy pod
wzgledem zgodnosci z
przyjetymi
zalozeniami;
projektuje historyjki

problemu;
samodzielnie tworzy
trudniejsze programy;
samodzielnie szuka
sposobu rozwigzania
postawionego problemu
(zadania);

projektuje historyjki
wedtug wiasnych
pomystow 1 zapisuje je,
korzystajac

z wybranego
srodowiska
programowania;

bierze udziat w

konkursach
informatycznych

Tworzenie dokumentow tekstowych

Rozwigzywanie problemdéw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu




2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
pisze krotki tekst, wyjasnia, do czego wyjasnia pojecia: wie, jak ustawi¢ odstep |samodzielnie wykonuje

zawierajacy wielkie

1 mate litery oraz
polskie znaki
diakrytyczne;
porusza si¢ po tekscie
za pomocg kursora
myszy 1 klawiszy
sterujacych kursorem;
zaznacza fragment
tekstu;

zmienia kroj, rozmiar
1 kolor czcionki;

usuwa znaki za pomocg
klawisza Backspace

stluzy edytor tekstu;

porusza si¢ po tekscie
za pomocg kursora
myszy;

wyjasnia pojecia:
wiersz tekstu, kursor
tekstowy;

wie, jak si¢ tworzy
akapity w edytorze
tekstu;

usuwa znaki za pomocg
klawisza Backspace

1 Delete;

wyréwnuje akapity do
lewej, do prawej, do
srodka;

zmienia kroj, rozmiar

1 kolor czcionki

akapit, wciecie w
tekscie, parametry
czcionki,

wspolnie z
nauczycielem analizuje
problem 1 przyktad jego
rozwiazania,
rozwigzuje problem,
korzystajac z
przyktadowego
rozwiazania,
prawidtowo stosuje
spacje przy znakach
interpunkcyjnych;
wyjasnia pojecia:
strona dokumentu
tekstowego, margines,
Jjustowanie,

justuje akapity;
wykonuje operacje na
fragmencie tekstu:
zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie 1 wklejanie

g0 W inne miejsce w

po akapicie 1 interlinig;
analizuje problem 1
przyktad jego
rozwigzania,
samodzielnie szuka
sposobu rozwigzania
wybranego problemu;

samodzielnie wykonuje
operacje na fragmencie
tekstu: zaznaczanie,
wycinanie, kopiowanie
1 wklejanie go w inne
miejsce w tym samym
dokumencie;

zna 1 stosuje podane

w podreczniku zasady
poprawnego
redagowania tekstu;
stosuje kopiowanie
formatu, wykorzystujac
odpowiednig opcje
menu

operacje na fragmencie
tekstu: zaznaczanie,
wycinanie, kopiowanie
1 wklejanie go do
innego dokumentu;
potrafi samodzielnie
sformutowac problem i
go rozwigzac;

pisze tekst, stosujac
poprawnie poznane
zasady redagowania
tekstu;

korzystajac z Internetu
1 innych zrodet,
wyszukuje informacje
na temat e-bookow




tym samym
dokumencie;
stosuje listy
wypunktowane
1 numerowane

Wyszukiwanie informacji w Internecie

Postugiwanie si¢ komputerem i sieciami komputerowymi — wyszukiwanie informacji z wykorzystaniem Internetu

2 3 4 5 6

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wymienia przyktady wyjasnia, czym jest wyjasnia, czym jest wyjasnia, czym jest stosuje zaawansowane
roznych zrodet Internet i strona adres internetowy; hipertacze; opcje korzystania z
informacji; internetowa; wymienia omawia przeznaczenie |roznych wyszukiwarek
podaje przyktady podaje i omawia przeznaczenie poszczegodlnych internetowych;
niektorych ustug przyklady ushug poszczegolnych elementow okna korzysta z portali
internetowych; internetowych; elementow okna przegladarki internetowych
potrafi uruchomi¢ otwiera 1 przeglada przegladarki internetowej;
przegladarke wskazane strony internetowe;; samodzielnie korzysta

internetowg; wymienia
niektore zagrozenia ze
strony Internetu

internetowe

w przegladarce;

pod kierunkiem
nauczyciela korzysta z
wyszukiwarki
internetowe]

wymienia zagrozenia ze
strony Internetu (m.in.
strony obrazajace
godnos$¢ osobista,
propagujace tresci
niezgodne z zasadami
wlasciwego
zachowania,

z wyszukiwarki
internetowej; wyszukuje
hasta w encyklopediach
multimedialnych

1 stownikach




zawierajace obrazliwe
1 wulgarne teksty,
propagujace przemoc,
pomagajace
nawigzywac
niewlasciwe kontakty)




Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny z informatyki
dla klasy V
rok szkolny 2018/2019

W oparciu o program:

Teraz bajty. Informatyka dla szkoly podstawowej. Klasy IV-VIII
Autor: Grazyna Koba

Wydawnictwo: Migra Sp. z o.o.



1. Tworzenie rysunkow
Szczegotowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

e stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

stara si¢ samodzielnie odkrywac¢ mozliwosci programow komputerowych,
rozwija indywidualne zdolnos$ci tworcze 1 wrazliwos¢ estetyczna,
potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywnos$ci uczenia sie,
potrafi odkrywa¢ nowe obszary zastosowan komputera,
potrafi wspotpracowaé w grupie,
jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie rysunkow w edytorze grafiki

wykonuje odbicie
lustrzane zaznaczonego
fragmentu rysunku;
tworzy proste rysunki

z wykorzystaniem
poznanych narzedzi
malarskich 1 operacji
na fragmentach
rysunku

wie, jak zastosowac
narzedzie Krzywa,
przeksztatca obraz:
wykonuje odbicia
lustrzane i obroty;
korzysta z narzedzia
Lupa do powigkszania
obrazu;

tworzy nowe rysunki
1 modyfikuje rysunki
gotowe, korzystajac
z poznanych
mozliwo$ci edytora

korzysta z Pomocy
dostepnej w
programach;
przeksztatca obraz:
wykonuje pochylanie
1 rozcigganie obrazu;
wie, w jaki sposob
dawniej tworzono
obrazy;
wykorzystuje
mozliwo$¢ rysowania
w powigkszeniu, aby
rysowac bardziej

przeksztatca obraz:
wykonuje odbicia
lustrzane, obroty,
pochylanie

1 rozcigganie obrazu;
wie, z czego sklada si¢
obraz komputerowy
1jaka jest funkcja karty
graficznej;
wykorzystuje
mozliwos$¢ wlaczenia
linii siatki, aby
poprawia¢ rysunki

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
rysuje wielokaty, korzystajac ze wzorca, |stosuje narzgdzie analizuje sytuacje samodzielnie
korzystajac z narzedzia | wybiera sposéb Krzywa do tworzenia |problemowsg i szuka odszukuje opcje menu
Wielokat; rysowania wielokatow; |rysunkow; rozwigzania problemu; |programu w celu

wykonania konkretnej
Czynnosci, a w razie
potrzeby korzysta

z Pomocy do
programu,

wyjasnia roznice
mi¢dzy odbiciem
lustrzanym w poziomie
a obrotem o kat 90°;
omawia proces
powstawania obrazu
komputerowego

1 wyjasnia




grafiki

precyzyjnie
1 poprawiac rysunki

przeznaczenie karty
graficznej;

rozwija indywidualne
zdolnosci tworcze;
przygotowuje rysunki
na konkursy
informatyczne

2. Komputer i programy komputerowe
Osiggniecia wychowawcze

Uczen:

e przestrzega zasad bezpiecznej pracy przy komputerze,

jest odpowiedzialny za og6élny porzadek na stanowisku komputerowym,
stosuje zasady zdrowej pracy przy komputerze, w tym planuje przerwy w pracy i rekreacje na §wiezym powietrzu,
przestrzega zasad korzystania z licencjonowanego oprogramowania,

potrafi uszanowac prac¢ innych, m.in. nie usuwa plikow 1 nie kopiuje ich bez zgody autora lub nauczyciela,
potrafi z zaangazowaniem argumentowac zagrozenia wynikajace z korzystania z niewlasciwych gier komputerowych,
m.in. nie korzysta z gier zawierajacych elementy przemocy i okrucienstwa oraz nie naktania kolegdéw do korzystania z

takich gier.
Poslugiwanie si¢ kKomputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
okres$la typ komputera |zna w podstawowym | wymienia nazwy omawia przeznaczenie |korzystajac z
(komputerow) w zakresie dziatanie niektérych czesci elementoéw zestawu dodatkowych zrddet,
pracowni komputera; zamknigtych we komputerowego; odszukuje informacje
komputerowej, np. PC, |rozrdznia elementy wspolnej obudowie wyjasnia, czym jest na temat historii
Mag; zestawu komputera (ptyta pami¢¢ operacyjna komputerow;
loguje si¢ do szkolnej |komputerowego; gtowna, procesor, RAM; charakteryzuje
sieci komputerowe;j omawia przeznaczenie |pami¢c operacyjna, wyjasnia réznice komputery przenosne,
1 prawidlowo konczy | monitora, klawiatury i | dysk twardy); pomiedzy pamiecia uzupetiajac




prace z komputerem

myszy;

podaje przyktady
komputerow
przenosnych;

potrafi poprawnie
zalogowac sie do
szkolnej sieci
komputerowe;

1 wylogowac sig;
omawia przeznaczenie
urzadzen zewngtrznych
(drukarka, skaner,
projektor
multimedialny)

omawia cechy
komputerow
przenosnych, m.in.:
takich jak laptop,
tablet;

wymienia urzadzenia
mobilne;

wyjasnia przeznaczenie
urzadzen do
nagrywania obrazow,
dzwigkow 1 filmow tj.
kamera internetowa,
cyfrowy aparat
fotograficzny, kamera
cyfrowa

operacyjng a dyskiem
twardym;

omawia cechy
urzadzen mobilnych;
wykonuje zdjecia
aparatem cyfrowym lub
smartfonem 1 przenosi
je do pamigci
komputera

informacje z
dodatkowych zrédet;
odszukuje w Internecie
wiecej informacji na
temat urzadzen do
nawigacji satelitarnej;
nagrywa krotkie filmy,
korzystajac z aparatu
cyfrowego, smartfonu
lub kamery cyfrowej 1
przenosi je do pamigci
komputera

uruchamia programy
w wybrany sposob, np.
klikajac ikong na
pulpicie kafelek na
ekranie startowym lub
z wykazu programoéw
w menu Start

wymienia cechy
srodowiska
graficznego;

wie, czym jest system
operacyjny;

wie, na czym polega
uruchamianie
programow

zna rol¢ systemu
operacyjnego;
wymienia cechy
srodowiska
graficznego;

wie, na czym polega
uruchamianie
komputera,
instalowanie i
uruchamianie programu
komputerowego;

wie, ze nie wolno
bezprawnie kopiowac
programdw 1 kupowacé
ich nielegalnych kopii

omawia funkcje
systemu operacyjnego;
omawia ogolnie
procesy zachodzace
podczas wlaczenia
komputera;

wyjasnia, co dzieje si¢
na ekranie monitora i w
pamieci komputera
podczas uruchamiania
programu
komputerowego;

wie, ze korzystajac

Z programu
komputerowego,
nalezy pamigtaé

wyjasnia, czym jest
UEFI (i jego
poprzednik BIOS)

1 wyjasnia, jaka jest
jego rola w dziataniu
komputera;

zna podstawowe
rodzaje licencji
komputerowych

1 zasady korzystania z
nich




0 przestrzeganiu
warunkéw okreslonych
w umowie licencyjnej

Operacje na plikach i folderach

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wymienia przyktadowe | omawia ogolnie wie, co to jest omawia przeznaczenie |korzystajac z
nosniki pamigci nosniki pamigci pojemnos¢ nosnikdw | poszczegolnych dodatkowych zrddet,

masowej 1 wie, do
czego shuza

masowej, m.in.: CD,
DVD, urzadzenie

pamieci;
podaje przyktadowe

rodzajow nosnikow
pamigci masowej;

odszukuje informacje
na temat nosnikéw

pendrive pojemnosci wybranych | wie, co to sg zasoby pamieci masowej;

nosnikéw pamigci komputera przeglada zasoby
masowych wybranego komputera;

odszukuje zapisane swobodnie porusza si¢ |rozroznia folder kopiuje pliki samodzielnie kopiuje

pliki w strukturze po strukturze folderow, | nadrzedny i1 podrzedny; | z wykorzystaniem pliki i foldery, stosujac

folderéw i otwiera je; |aby odszukaé kopiuje pliki i foldery |Schowka do innego wybrang metodg;

tworzy wlasne foldery, |potrzebny plik; zapisane na dysku folderu i na inny wyjasnia roznice

korzystajac z potrafi odpowiednio twardym na inny no$nik; pomiedzy

odpowiedniej opcji nazwac plik; nosnik pamieci, przenosi 1 usuwa pliki, |kopiowaniem

menu; kopiuje pliki do innego | wykorzystujac stosujac metode a przenoszeniem

z pomoca nauczyciela |folderu na tym samym |Schowek; przeciagnij i upusg¢; plikow;

kopiuje pliki

z wykorzystaniem
Schowka do innego
folderu na tym samym
nos$niku

nos$niku;

wie, do czego stuzy
folder Kosz 1 potrafi
usuwac pliki

potrafi skopiowac pliki
z dowolnego no$nika
na dysk twardy;

zna przynajmniej dwie
metody usuwania
plikow 1 folderow

zna 1 stosuje skroty
klawiaturowe do
wykonywania operacji
na plikach i folderach;
zmienia nazwe
istniejgcego pliku;
potrafi odzyska¢ plik
umieszczony w Koszu;
kompresuje pliki 1
foldery oraz je

wyjasnia, na czym
polega kompresja
plikow




| dekompresuje

3. Komunikacja z wykorzystaniem Internetu
Szczegotowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

e potrafi §wiadomie korzysta¢ z Internetu,

e jest odpowiedzialny za siebie i innych — potrafi z zaangazowaniem argumentowac¢ zagrozenia wynikajace z niewlasciwego
wyboru zrddta informacji 1 samej informacji, m.in. nie wchodzi na strony obrazajace godno$¢ osobistg, propagujace tresci

niezgodne z zasadami wlasciwego zachowania, zawierajace obrazliwe 1 wulgarne teksty, propagujace przemoc,
¢ unika nawigzywania poprzez Internet kontaktow z nieznajomymi osobami,
e stosuje zasady taktowanego zachowania w Internecie, m.in. przestrzega podstawowych zasad netykiety,
e korzysta z cudzych materialdéw w sposob zgodny z prawem.

Poslugiwanie si¢ komputerem i sieciami komputerowymi — komunikacja z wykorzystaniem Internetu

jednego adresata

elektronicznych;

pisze list elektroniczny,
stosujgc podstawowe
zasady, np. pamigta o
umieszczeniu tematu
listu 1 podpisaniu si¢

tradycyjng

1 elektroniczng;
samodzielnie zaktada
konto pocztowe;
omawia szczegdtowo 1
stosuje zasady
netykiety;

dofacza zatagczniki do
listow;

pisze i wysyla listy

zasady redagowania
tekstu;

przestrzega zasad
netykiety;

tworzy ksiazke
adresowg 1 korzysta z
niej, wysytajac listy do
wielu adresatow;

zna zasady dolaczania

zalacznikow do e-maili

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
z pomocg nauczyciela |samodzielnie zaktada |podaje przyktady omawia sposob poprawnie redaguje list
zaktada konto konto pocztowe; r6znych sposobow zakladania konta elektroniczny, stosujac
pocztowe; wymienia i stosuje komunikacji; pocztowego; zasady redagowania
pisze i wysyta listy podstawowe zasady omawia podobienstwa | piszac listy tekstu 1 zasady
elektroniczne do pisania listow 1 réznice miedzy poczta | elektroniczne, stosuje | netykiety;

zna réznice mi¢dzy
formatem tekstowym
a HTML;

sprawnie korzysta

z ksigzki adresowe;j




elektroniczne do wielu
adresatow

1je stosuje, np.
zmniejszajac rozmiar
pliku przed wystaniem;
wie, co to jest spam

1 rozsytanie tzw.
internetowych
tancuszkow

jest $wiadom istnienia
Wirusow
komputerowych;
rozumie, ze nalezy
stosowa¢ odpowiednie
oprogramowanie, aby
chroni¢ komputer przed
wirusami

zna 1 stosuje zasade
nieotwierania
zatgcznikéw do listow
elektronicznych
pochodzacych od
nieznanych nadawcow;
omawia zagrozenia
wynikajace

z komunikowania si¢
przez Internet

Z nieznajomymi
osobami;

wie, w jaki sposob
wirusy mogg dostac si¢
do komputera (podaje
przynajmniej dwa
sposoby)

zna 1 stosuje zasady
komunikacji 1 wymiany
informacji z
wykorzystaniem
Internetu;

wie, na czym polega
cyberprzemoc;
wyjasnia pojecia: czat,
komunikator
internetowy, serwis
spotecznosciowy, blog;
wyjasnia, czym s3
wirusy komputerowe

potrafi ogdlnie oméwic
dzialanie wiruséw
komputerowych, w tym
r6znych odmian
wiruséw, np. koni
trojanskich;

wymienia i omawia
podstawowe zasady
ochrony komputera
przed wirusami

1 iInnymi zagrozeniami
przenoszonymi przez
poczte elektroniczng;
wie, czym jest firewall

podaje dodatkowe,
niewymienione

w podreczniku,
zagrozenia przenoszone
przez Internet lub
wynikajace z
korzystania z no$nikow
pamieci masowej (np.
CD, urzadzenie
pendrive)
niewiadomego
pochodzenia;

stosuje sposoby
ochrony przed
wirusami
komputerowymi, np.
uzywa programu
antywirusowego dla
dysku twardego

1 innych no$nikow
danych;

4. Programowanie

Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:




e potrafi rozwigzywac proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,
e potrafi wynie$¢ korzysci ze stosowania wtasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wlasnego rozwoju.

Programowanie i rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem komputera

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
korzysta z programu korzystajac z opisu potrafi znalez¢ analizuje problem, potrafi samodzielnie
edukacyjnego w podreczniku, ustala | rozwigzanie problemu | okre$la cel do okresli¢ problem 1 cel

przeznaczonego do
tworzenia programow
komputerowych;
pisze proste programy,
uzywajac
podstawowych
polecen, wedtug opisu
w podreczniku;
tworzy programy

z wykorzystaniem
polecen
sekwencyjnych;
zapisuje program w
pliku w folderze
podanym przez
nauczyciela

operacje, ktore
powinny by¢ ujete w
blok, oraz liczbe
powtorzen;

tworzy program
sterujacy obiektem na
ekranie;

otwiera program
zapisany w pliku,
modyfikuje go

1 zapisuje pod tg samg
nazwg w tym samym
folderze

(zadania) podanego
przez nauczyciela;
wie, ze powtarzajace
si¢ polecenia nalezy
uja¢ w blok i w razie
potrzeby stosuje
samodzielnie t¢ metode
W programie;

stosuje instrukcje
warunkowe w
programie;

tworzy program
sterujacy obiektem na
ekranie zaleznie od
nacisnietego klawisza;
tworzy program
zawierajacy proste
animacje; objasnia
przebieg dziatania
programow; otwiera
program zapisany

w pliku, modyfikuje go

osiggniecia i
opracowuje
rozwigzanie;

potrafi dobraé
odpowiednie polecenia
do rozwigzania danego
zadania;

dba o przejrzystosc
programu, dzielgc
odpowiednio program
na wiersze;

korzysta z
odpowiednich opcji
menu lub skrotow
klawiaturowych, aby
zaznaczy¢, usung¢ lub
skopiowac element
programu;

probuje tworzy¢
program optymalny;
W razie potrzeby
modyfikuje go

do osiggniecia;

podaje przyktady
problemow, ktore
mozna rozwigzaé za
pomocg komputera

z wykorzystaniem
odpowiedniego
programu
komputerowego;
samodzielnie
opracowuje
rozwigzanie problemu
1 sprawdza rozwigzanie
dla przyktadowych
danych;

samodzielnie odnajduje
dodatkowe mozliwosci
programu, korzystajac
z Pomocy;

potrafi samodzielnie
modyfikowaé program,
tak aby byt optymalny




1 zapisuje pod tg sama
lub inng nazwa w

wedtug polecen z
¢wiczenia
z podregcznika

stosujac polecenia
powtarzania 1 polecenia
sterujgce obiektem na
ekranie (w przod, w
prawo, w lewo);

w ¢wiczeniu; stosuje
m.in. polecenia
powtarzania

1 instrukcje
warunkowe, animacje,
wyswietlanie napiséw

tworzy zmienne 1
stosuje je w programie
do zliczania punktow w
grze; potrafi zmieniaé
odpowiednio wartos¢
licznika w trakcie
dziatania programu;
stosuje ztozone
animacje

wybranym folderze
tworzy program zapisuje w wizualnym |tworzy prostg gre projektuje historyjkii |projektuje animowane
realizujacy projekt jezyku programowania |komputerowg wedtug |gry na kilku historyjki i gry wedtug
prostej historyjki proste historyjki, wskazoéwek zawartych | poziomach; wiasnych pomystow 1

zapisuje je, korzystajac
z wybranego
srodowiska
programowania;
tworzy trudniejsze
programy realizujace
zadane zagadnienie;
rozwigzuje zadania

z konkursow
informatycznych

1 bierze w nich udziat

5. Tworzenie dokumentow tekstowych
Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

e stucha polecen nauczyciela 1 systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

stara si¢ samodzielnie odkrywac mozliwosci programow komputerowych,
potrafi stosowac komputer do podniesienia efektywnos$ci uczenia sie,

potrafi odkrywa¢ nowe obszary zastosowan komputera,
potrafi wspotpracowaé w grupie,
jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:




pisze krotki tekst,
zawierajacy wielkie

1 mate litery oraz
polskie znaki
diakrytyczne;
formatuje tekst:
zmienia kroj, wielko$é

wkleja do tekstu
fragment rysunku,
wykorzystujac
Schowek;

wstawia do tekstu
rysunki clipart i obiekty
WordArt;

wymienia rodzaje
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;
stosuje wybrany sposob
otaczania obrazu
tekstem;

przeglada strukture

analizuje sytuacje
problemowg 1 szuka
rozwigzania problemu;
omawia zastosowanie
poszczegdlnych
rodzajow umieszczenia
obrazu wzgledem

potrafi zastosowac
wlasciwy sposob
otaczania obrazu
tekstem (m.in. dobiera
odpowiedni uktad do
tresci dokumentu
tekstowego, do rodzaju

1 kolor czcionki; wie, jak zmieni¢ folderéw i odszukuje  |tekstu; stosuje rézne wstawianych
wstawia do tekstu sposoOb otaczania plik w strukturze rodzaje umieszczenia | rysunkow);
rysunek clipart; obrazu tekstem; folderow; obrazu wzgledem samodzielnie
zapisuje dokument korzystajac z podanego | wstawia do tekstu tekstu; zna 1 stosuje modyfikuje dokumenty
tekstowy w pliku w podreczniku obraz z pliku; podstawowe tekstowe, do ktorych
przyktadu, zmienia zna 1 stosuje mozliwosci wstawia obrazy lub ich
sposob otaczania podstawowe formatowania obrazu | fragmenty;
obrazu tekstem zgodnie | mozliwosci umieszczonego samodzielnie
z poleceniem zawartym | formatowania obrazu | w teks$cie (ustalanie odszukuje dodatkowe
w ¢wiczeniu; umieszczonego kolejnosci obrazéow, mozliwosci
pod kierunkiem w tekscie (zmiana rozjasnianie obrazui | formatowania obrazu
nauczyciela wstawia do | polozenia, zmiana jego obracanie, wstawionego do tekstu
tekstu prosta tabele rozmiarow, stosowanie punktow
1 wypehnia ja trescia przycinanie) zawijania); potrafi
wykona¢ zdjecie
(zrzut) ekranu monitora
1,,wyciag¢” fragment
ekranu widoczny na
monitorze, stosujac
odpowiedni program
korzystajac z przyktadu | wyr6znia fragmenty dodaje obramowanie  |dodaje odpowiednie rozrdznia obramowanie
z podrecznika, stosuje | tekstu, stosujac 1 cieniowanie tekstu obramowanie tekstu od obramowania
WordArty do obramowanie 1 akapitu; 1 cieniowanie tekstu akapitu, stosujac
wykonania ozdobnych |i cieniowanie; wykonuje 1 akapitu — zaleznie od | poprawnie te dwa




napisow

tworzy dokument
tekstowy, np.
zaproszenie, stosujac
do tytulu WordArty;
korzystajac z przyktadu
z podregcznika, wstawia
do tekstu tabelg o
podanej liczbie kolumn
1 wierszy;
wspolpracuje w grupie,
wykonujac zadania
szczegotowe

obramowanie strony;
wykorzystuje ksztalty
np. do przygotowania
komiksu;

zmienia istniejacy tekst
na WordArt;

zna budowg tabeli

1 pojecia: wiersz,
kolumna, komorka;
wstawia do tekstu
tabele, wstawia dane do
komoérek, dodaje
obramowanie

1 cieniowanie komorek
tabeli;

zapisuje dokument
tekstowy w pliku pod
ta samg lub pod inng
nazwa,;

drukuje dokumenty
tekstowe;

planuje prace nad
projektem;

gromadzi 1 selekcjonuje
materialy do
przygotowania projektu

tresci;

modyfikuje wyglad
WordArtu;
modyfikuje tabele,
m.in.: dodaje nowe
wiersze 1 kolumny,
potrafi scali¢ komorki;
korzysta z Ksztaltow
dla zobrazowania
niektorych tresci w
dokumencie
tekstowym,;

potrafi w razie potrzeby
zgrupowac wstawione
obiekty oraz je
rozgrupowac; tworzac
nowe dokumenty lub
poprawiajac
dokumenty juz
istniejgce stosuje
poznane zasady pracy
nad tekstem (w tym
metody wstawiania
obrazu do tekstu

z pliku 1 formatowania
wstawionego obrazu);
wyszukuje dodatkowe
informacje potrzebne
do przygotowania
projektu

sposoby obramowania;
potrafi poprawnie
dostosowac forme
tekstu do jego
przeznaczenia, stosujac
wiasciwe ozdobniki

1 odpowiednie
formatowanie tekstu;
wlasciwie planuje
uktad tabeli w celu
umieszczenia

w komorkach tabeli
konkretnych
informacji;
samodzielnie dobiera
parametry drukowania
w celu wydrukowania
dokumentu;

potrafi pelni¢ funkcje
koordynatora grupy,
przydzielajac zadania
szczegblowe
uczestnikom projektu;
w zadaniach
projektowych wykazuje
umiejetnosé
prawidtowego taczenia
grafiki 1 tekstu;
przygotowuje projekt
na samodzielnie
wymyslony temat




Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny z informatyki
dla klasy VI
rok szkolny 2018/2019

W oparciu o program:

Informatyka europejczyka. Program do zaj¢¢ komputerowych w szkole podstawowej, kl. 4-6
Autor: Danuta Kialka, Katarzyna Kialka

Wydawnictwo: Helion



Poslugiwanie si¢ komputerem i siecig komputerowa, w tym Internetem

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
dba o porzadek na wymienia zasady wymienia nosniki wie, czym jest pamig¢ | omawia wewnetrzng
stanowisku zachowania si¢ w pamigci masowej; operacyjna; budowe komputera —
komputerowym; iracowm . zna przeznaczenie wie, czym jest system rodzaje pamieci;
postuguje si¢ myszg omputerO\iveJ 1ie elementow zestawu operacyjny; wymienia |omawia nosniki
1 klawiaturg; przestrzega; komputerowego; cechy srodowiska pami¢ci masowej, zna
Z pomoca nauczyciela gotra{;l Zlalqgc?wgc SI€ | wie, na czym polega graficznego; ?Ch pojemnose .
loguje si¢ do szkolnej kO szkoinej siecl uruchomienie zna jednostki pamieci; | Pr#e#haczenie;
sieci ) omputerov&fej. komputera i programu |y o cta o rosnveh wymienia funkcje
1 wylogowac sig; kom _ orzysta z roznyc _ ‘
puterowego; systemu operacyjnego;

wyszukuje proste
informacje w
Internecie;

stosuje zasady
netykiety

wyszukuje informacje
w Internecie,
korzystajac

z wyszukiwarki
internetowej;

form komunikacji
internetowej podczas
pracy grupowej

omawia cechy
srodowiska
graficznego;

uruchamia programy,
korzystajac z ikon na
pulpicie;

potrafi poprawnie
zakonczy¢ prace
programu;

wykonuje operacje w
oknie programu;

jest $wiadom istnienia
WIrusow

uruchamia programy
z wykazu programow
W menu;

potrafi omoéwi¢ ogolne
niebezpieczenstwa
zZwijzane z zarazeniem
wirusem
komputerowym

samodzielnie wykonuje
operacje w oknie
programu;

zna podstawowe skroty
klawiaturowe;

wymienia sposoby
ochrony przed
wirusami
komputerowymi

wie, ze nie wolno
bezprawnie kopiowac
programow 1 kupowac
ich nielegalnych kopii;

wybrang metoda
samodzielnie kopiuje
pliki na zewngtrzny
nos$nik danych;

sprawnie korzysta z
menu kontekstowego;

instaluje programy
1 zna zasady
odinstalowywania ich;

potrafi wskaza¢
podobienstwa 1 rdznice
w budowie réznych
okien programow;

stosuje sposoby
ochrony przed
wirusami




komputerowych wie, czym S3 wirusy komputerowymi, np.
komputerowe uzywa programu
antywirusowego dla
dysku twardego
1 innych no$nikow
danych
Edytory tekstu
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
pod kierunkiem pod kierunkiem stosuje zasa@y edycjl, | samodzielnie otwiera podaje cechy
nauczyciela zapisuje nauczyciela zapisuje formatowama istniejacy dokument z | charakterystyczne
dokument w pliku, dokument w pliku we |1 estetycznego pliku zapisanego w dokumentow
w folderze domys$lnym |wskazanej lokalizacji; |P™Y gotowania tekstu. okreslonym folderze; |komputerowych
pod kierunkiem samodzielnie Z'flpisuje przeglada dokument, tworzonych w r6znych
nauczyciela potrafi dokumer}t wp 1¥ku w zmienia i ponowne programach
wydrukowa¢ dokument wybranej lokalizacji; zapisuje pod tg sama komputerowych;
komputerowy pod kierunkiem lub inng nazwa w podczas
nauczyciela tworzy wybranej lokalizacji; | przygotowywania
nowy folder; samodzielnie potrafi dokumentu do druku
potrafi przygotowac ustali¢ podstawowe korzysta z podgladu
dokument wydruku;

komputerowy do druku

parametry drukowania

tworzy dokumenty,
zawierajace rozne
obiekty (na przyktad
tekst, grafike, tabele,
wykresy 1 tym
podobne) pobrane z

potrafi korzystac¢
z wlasciwosci
drukowania

przy uzyciu edytora
tekstu tworzy
kilkunastostronicowe




roznych programow i
zrodet;

publikacje, z
nagtowkiem 1 stopka,
przypisami, grafika,
tabelami, itp., formatuje
tekst w kolumnach,
opracowuje dokumenty
tekstowe o r6znym

przeznaczeniu,
Komputer w naszym otoczeniu
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wymienia przynajmniej |podaje przyklady wskazuje zastosowania | wskazuje uzytecznos¢ | korzystajac z
trzy zastosowania zastosowania komputera | komputera w réznych | komputera w dodatkowych zrodet,
komputera w szkole 1 w domu dziedzinach zycia usprawnieniu uczenia | odszukuje informacje na
si¢; korzysta z temat zastosowan
programow komputera
edukacyjnych
podaje przyktad podaje przyktady omawia dzialanie podaje przyktady wyszukuje w roznych

urzadzenia ze swojego
otoczenia, opartego na
technice komputerowe;j

urzadzen ze swojego
otoczenia, opartych na
technice komputerowe;j

przyktadowych
urzadzen ze swojego
otoczenia, opartych na
technice komputerowe]

zastosowania komputera
w domu;

wymienia zagrozenia
wynikajace z
korzystania

z niewlasciwych gier
komputerowych

zrodtach, w tym w
Internecie, informacje
na temat najnowszych
zastosowan
komputerow;

omawia zagrozenia
wynikajace z
korzystania

z niewlasciwych gier
komputerowych




Prezentacja multimedialna

2 3 4 5 6

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wymienia niektore wymienia i omawia wymienia etapy omawia etapy i1 zasady |rozrdznia sposoby
sposoby prezentowania |sposoby prezentowania |1 zasady przygotowania | przygotowania zapisywania prezentacji
informacji; informacji; prezentacji prezentacji 1 rozpoznaje pliki
pod kierunkiem podaje przyklady multimedialnej; multimedialnej; . prezentacj i. po
nauczyciela wykonuje |urzadzen wykonuje 1 zapisuje omawia ur.zq(.izema do |rozszerzeniach;
1 zapisuje prosta umozliwiajacych prezentacje sktadajaca przedstaw'l'ama zapisuje prezentacje
prezentacje sktadajaca |przedstawianie si¢ z kilku slajdow prezentacyi jako Pokaz programu
si¢ z kilku slajdow; prezentacji; zawierajacych tekst multimedialnych; PowerPoint;

pod kierunkiem
nauczyciela wykonuje
proste zadanie
szczegblowe
wchodzace w sktad
projektu grupowego

wykonuje 1 zapisuje
prosta prezentacje
sktadajaca si¢ z kilku
slajdow zawierajacych
tekst 1 grafike;

uruchamia pokaz
slajdow;

uczestniczy w
projekcie grupowym,
przygotowujac proste
zadania szczegdtowe

1 grafike;

dobiera wtasciwy kroj
1 rozmiar czcionki;

dodaje animacje do
elementow slajdu;

samodzielnie
uruchamia pokaz
slajdow;

wykonuje wybrane

zadanie projektowe pod
kierunkiem nauczyciela

dba o zachowanie
wlasciwego doboru
kolorow tta i tekstu na
slajdzie;

prawidtowo
rozmieszcza elementy
na slajdzie;

ustala parametry
animacji;

dodaje przejscia
slajdow;

samodzielnie wykonuje
zadania projektowe

korzysta z przyciskow
akcji;

potrafi zmieni¢
kolejnos¢ slajdow;
stosuje chronometraz;
potrafi zmienié
kolejnos¢ animacji na
slajdzie;

pelni funkcje
koordynatora grupy w
projekcie grupowym,
przydziela zadania
szczegotowe, nadzoruje
wykonanie catego
projektu




Tworzenie prostych animacji

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

tworzy prosty rysunek |tworzy animowany wyjasnia pojecia: tworzy postacie tworzy animowane

w Edytorze postaci, rysunek, sktadajacy si¢ |animacja, obraz animowane, dobierajac |rysunki, ktore

stosujac podstawowe |z przynajmniej trzech | animowany; odpowiednig liczbe wymagaja wyobrazni,

narzg¢dzia; klatek; tworzy animowany klatek 1 . kreatywnego.myélenia

koloruje rysunek, stosuje operacje na rysunek, sktadajacy sie przeksztalc§n1a, aby ! zastogowgma

stosujac paletg barw fragmencie rysunku Z przynajmniej ruch p 0§ta01 byt 0dp0w1edmc,h
bardziej ptynny; przeksztatcen;

(kopiowanie,
wycinanie, wklejanie),
korzystajac ze
Schowka;

odtwarza animacj¢

dziesieciu klatek;

stosuje rozne rodzaje
przeksztatcen, np.
odbicia, obracanie,
zmiane¢ rozmiaru;

zapisuje obraz
animowany w pliku

W razie potrzeby
stosuje odpowiedni
rodzaj tla:
przezroczyste lub
nieprzezroczyste;

zapisuje 1 odtwarza
animacje; modyfikuje 1
ponownie uruchamia

projektuje animowang
posta¢ wedtug
wlasnego pomystu;

potrafi samodzielnie
odszuka¢ opcje menu
programu potrzebne do
przygotowania animacji

Arkusz kalkulacyjny
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wykonuje proste wykonuje obliczenia na | wymienia elementy samodzielnie tworzy samodzielnie

obliczenia na
kalkulatorze
komputerowym;

pod kierunkiem
nauczyciela wypetnia

kalkulatorze
komputerowym,;

zna budowe tabeli
arkusza
kalkulacyjnego,

okna arkusza
kalkulacyjnego;

pod kierunkiem
nauczyciela tworzy
tabele w arkuszu

tabele w arkuszu
kalkulacyjnym:;

samodzielnie wykonuje
obramowanie komérek
tabeli;

wprowadza rézne
rodzaje obramowan
komorek tabeli

1 formatowanie ich
zawartosci;




danymi tabel¢ arkusza
kalkulacyjnego;

zaznacza odpowiedni
zakres komorek;

pod kierunkiem
nauczyciela tworzy
prostg formute 1
wykonuje obliczenia na
wprowadzonych
danych

wyjasnia pojecia:
wiersz, kolumna,
komorka, zakres
komorek, adres
komorki, formuta;

rozumie, czym jest
zakres komorek;

wypetnia danymi tabelg
arkusza
kalkulacyjnego;

stosuje funkcje Suma
do dodawania liczb
zawartych w kolumnie
lub wierszu;

samodzielnie numeruje
komorki w kolumnie
lub wierszu;

pod kierunkiem
nauczyciela wpisuje
proste formutly do
przeprowadzania
obliczen na
konkretnych liczbach;

wykonuje wykres dla
jednej serii danych;
wymienia typy
wykresow;

kalkulacyjnym;

potrafi wstawi¢ wiersz
lub kolumne do tabeli
arkusza
kalkulacyjnego;

wykonuje
obramowanie komorek
tabeli;

pod kierunkiem
nauczyciela wykonuje
obliczenia, tworzac
proste formuty;

wprowadza napisy do
komorek tabeli;

samodzielnie stosuje
funkcje SUMA do
dodawania liczb
zawartych w kolumnie
lub wierszu;

Zna przeznaczenie
wykresu kolumnowego
1 kotowego; tworzy
wykres dla dwoch serii
danych; umieszcza na
wykresie tytul, legende
1 etykiety danych

samodzielnie tworzy
proste formuty do
przeprowadzania
obliczen na
konkretnych liczbach,;

wprowadza napisy do
komorek tabeli;

dostosowuje szerokos¢
kolumn do ich
zawartosci;

analizuje 1 dostrzega
zwigzek migdzy
postacig formuty
funkcji SUMA na
pasku formuty a
zakresem
zaznaczonych
komorek;

wykonuje obliczenia

w arkuszu
kalkulacyjnym,
tworzac formuty oparte
na adresach komorek;

pod kierunkiem
nauczyciela stosuje
inne funkcje dostgpne
pod przyciskiem
Autosumowanie;

samodzielnie stosuje
inne funkcje dostepne
pod przyciskiem
Autosumowanie;

analizuje formuty
funkcji: $rednia, min.,
max.;

samodzielnie tworzy
formuly oparte na
adresach komorek;

formatuje elementy
wykresu;

korzysta z r6znych
rodzajow wykresow;

samodzielnie
przygotowuje dane do
tworzenia wykresu




samodzielnie
umieszcza na wykresie
tytut, legende 1 etykiety
danych

oblicza $rednig, min,
max

Tworzenie programow komputerowych w jezyku Scratch

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
korzystajac ze tworzy program wyjasnia, na czym podaje przyktady potrafi samodzielnie

srodowiska
programowania
Scratch, tworzy proste
programy sktadajace
si¢ z kilku polecen;

wybiera z panelu
polecen potrzebne
polecenia 1 umieszcza
je w obszarze
roboczym;

wie, jakie nalezy
zastosowac polecenie,
aby duszek zostawiat
slad, czyli rysowal;

wie, jak usunaé

rysujacy figurg
pokazang na rysunku
w podregczniku;

rysujac figury, zmienia
kolor 1 rozmiar pisaka;

zna 1 stosuje polecenie
powtarzania;
korzystajac z pomocy
nauczyciela 1 opisu

w podreczniku, ustala
operacje, ktore si¢
powtarzajg oraz liczbe
powtorzen;

zmienia tto sceny 1
posta¢ duszka na inne —

polega tworzenie
programu w jezyku
Scratch;

stosuje polecenie
okreslajace
wspotrzedne ekranu do
zmiany potozenia
duszka;

wie, ze powtarzajace
si¢ polecenia nalezy
uja¢ w blok 1 w razie
potrzeby stosuje
samodzielnie t¢ metode
W programie;

tworzy historyjki,

problemoéw, ktore
mozna rozwigzac za
pomoca komputera;

potrafi dobra¢
odpowiednie polecenia
do rozwigzania danego
zadania;

stosuje losowe
przemieszczanie
duszka po scenie;

tworzy gre dla dwoch
graczy, w ktorej zlicza
punkty 1 okresla
warunki zakonczenia
gry — stosuje zmienne

znalez¢ sposob
rozwigzania podanego
problemu 1 odszukac
opcje menu programu
potrzebne do
rozwigzania zadania;

samodzielnie tworzy
trudniejsze programy;

tworzy gry, dodajac
kolejne poziomy 1
okreslajac samodzielnie
warunki przejscia na
kolejny poziom:;

tworzy gry wedtug




niepotrzebne polecenia
z obszaru roboczego;

tworzy program
rysujacy prosta figure,
np. linig, prostokat,
kwadrat

wybrane z gotowych
bibliotek;

wyswietla napisy na
ekranie;

tworzy prosty program
z zastosowaniem
polecenia
warunkowego, z
pomocg nauczyciela
okresla warunek;

zapisuje program w
pliku w folderze
podanym przez
nauczyciela

dodajac nowe duszki,
zmieniajac kostiumy
duszkdéw, sceng,
umieszczajac napisy na
scenie;

tworzy prosta gre dla
jednego gracza,
stosujac polecenie
warunkowe do
sterowania duszkiem
w czterech kierunkach;

otwiera program
zapisany w pliku,
modyfikuje go

1 zapisuje pod tg samag
nazwa w tym samym
folderze

1 polecenie warunkowe;

probuje tworzy¢
program optymalny
(niezawierajacy
niepotrzebnych
elementoéw) 1 w razie
potrzeby modyfikuje
£0;

otwiera program
zapisany w pliku,
modyfikuje go

1 zapisuje pod tg sama
lub inng nazwa w
wybranym folderze

wlasnego pomystu;

potrafi samodzielnie
modyfikowaé program,
tak aby byt optymalny;

stosuje dodatkowe
polecenia, ktorych opis
znajduje w Pomocy;

rozwigzuje zadania

z konkursow
informatycznych

1 bierze w nich udziat




Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny z informatyki
dla klasy VII
rok szkolny 2018/2019

W oparciu o program:

Teraz bajty. Informatyka dla szkoly podstawowej. Klasy VII-VIII
Autor: Grazyna Koba

Wydawnictwo: Migra Sp. z o.o.



Komputer i grafika komputerowa

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
podaje kilka zastosowan | wskazuje kilka omawia zastosowanie |omawia schemat potrafi okresli¢
komputera; przyktadow komputera w roznych | dziatania komputera, |podstawowe parametry
wymienia czesci zastosowania dziedzinach zycia, nauki | m.in. przeksztatcanie | czesci sktadowych

sktadowe zestawu
komputerowego;
postuguje si¢
komputerem

1 urzagdzeniami TI

w podstawowym
zakresie;

podaje kilka przyktadow
urzadzen
wspoltpracujacych

z komputerem;

wie, ze nadmierna 1lo$¢
czasu spedzonego przy
komputerze zagraza
zdrowiu psychicznemu
1 fizycznemu;

zdaje sobie sprawe, ze
mozna uzalezni¢ si¢ od
komputera; zna 1 stosuje
sposoby zapobiegania

komputera, np.

w szkole, zaktadach
pracy 1 zyciu
spotecznym;

definiuje komputer jako
zestaw urzadzen
elektronicznych

1 okresla ich
przeznaczenie;

zna pojecia: program
komputerowy, pamigc,
system dwodjkowy;

zna jednostki
pojemnosci pamigci;
wymienia 1 omawia
roézne typy komputeréw

1 gospodarki;

zna pojecia: bit, bajt,
RAM;

omawia podstawowe
uktady mieszczace si¢
na plycie gtownej;

zna sposoby
reprezentowania danych
(wartosci logicznych,
liczb, znakéw) w
komputerze;

wymienia i omawia
budowe i dziatanie
wybranych urzadzen
peryferyjnych oraz
urzadzen techniki
uzytkowej, np. drukarki,
skanera;

omawia wybrane
urzadzenia mobilne

informacji w dane,
przetwarzanie danych
oraz wyjasnia funkcje
procesora
odpowiedzialnego za te
procesy; wyjasnia,
czym jest BIOS;
oblicza wartos¢
dziesi¢tng liczby
zapisanej w systemie
dwojkowym;

wie, co to sg kody
ASCII 1 potrafi wstawié
do dokumentu
tekstowego wybrany
znak, korzystajac z tego
kodu;

podaje przyktady kart
rozszerzen, ktore
mozna zainstalowaé w

komputera 1 urzadzen
peryferyjnych oraz
urzadzen techniki
uzytkowej;

opisuje wybrane
zastosowania
informatyki, z
uwzglednieniem swoich
zainteresowan, oraz ich
wplyw na osobisty
rozwoj, rynek pracy 1
rozwo0j ekonomiczny;
samodzielnie wyszukuje
w Internecie informacje
o nowych urzadzeniach
peryferyjnych oraz
urzadzeniach mobilnych;
korzysta z dokumentacji
urzadzen elektronicznych




uzaleznieniu si¢ od
komputera

komputerze;

omawia roézne typy
komputerow oraz
budowe i dziatanie
urzadzen peryferyjnych
oraz urzadzen techniki
uzytkowej, np. tablicy
interaktywnej, kamery
cyfrowej 1 internetowe]

zna podstawowe zasady
pracy z programem
komputerowym
(uruchamianie, wybor
opcji menu, konczenie
pracy z programem)

omawia przeznaczenie
poszczegolnych
rodzajéw programow
uzytkowych, podajac
przyktady konkretnych
programow;

wie, na czym polega
uruchamianie 1
instalowanie
programow;

podaje przyktady
no$nikéw pamigci

umieszcza skrot
programu na pulpicie;
wybiorczo korzysta z
Pomocy do programu;
wyjasnia role¢ pamieci
operacyjnej w czasie
uruchamiania programu;
wie, jak odinstalowaé
program komputerowy

potrafi skorzysta¢ w
razie potrzeby z
Pomocy do programu,
wyjasnia procesy
zachodzace w czasie
uruchamiania

1 instalowania
programu;

potrafi zainstalowaé

1 odinstalowac prosty
program, np.
edukacyjny, gre; potrafi
pobra¢ program, np.
darmowy, z Internetu 1
zainstalowac go

okresla pojemnos¢
pamieci, 1los¢ wolnego
1 zajetego miejsca na
dysku;

wyszukuje w Internecie
lub innych zrédtach
informacje na temat
nowych programéw
uzytkowych 1 no$nikéw
pamigci

wie, jaka jest rola
systemu operacyjnego

zna podstawowe funkcje
systemu operacyjnego

podaje przyktady
systemow operacyjnych

omawia cechy
wybranych systemow
operacyjnych, m.in.:
Windows, Linux, Mac
OS, wybrane systemy
dla urzadzen mobilnych

poréwnuje wybrane
systemy operacyjne,
podajac rdéznice

wie, ze nalezy posiadac

wie, czym jest licencja

Zna pojecie: prawo

wyjasnia réznice

korzystajac z Internetu




licencj¢ na uzywany
program komputerowy;
wie, na czym polega
piractwo komputerowe i
jakie grozg sankcje za
nielegalne uzyskanie
programu
komputerowego w celu
osiggniecia korzysci

na program, 1 wymienia
jej rodzaje;

wymienia przyklady
przestepczosci
komputerowe;]

autorskie;

omawia przyktadowe
rodzaje darmowych
licencji;

omawia przejawy
przestepczosci
komputerowej

miedzy réznymi
rodzajami licencji;
rozumie zasady licencji
na uzywany program

lub innych zrédet,
odszukuje wigce]
informacji na temat
darmowych licencji

rysunek zapisany w
pliku, wprowadza zmiany
1 zapisuje ponownie plik

pamieci masowej;

przy uzyciu wybranego
edytora grafiki tworzy
rysunki, stosujac operacje
na obrazie 1 jego
fragmentach,
przeksztalca obrazy;
umieszcza napisy

na obrazie;

tworzy proste animacje
komputerowe

obrazie 1 jego
fragmentach,

m.in.: zaznacza, kopiuje i
wkleja fragmenty
rysunku 1 zdjecia,
stosujac wybrane
programy graficzne;
poddaje zdjecie obrobcee:
zmienia jasnos¢ 1
kontrast, stosuje filtry;
wie, czym sg warstwy

obrazu; tworzy obraz z

mozliwo$ci pracy

7 warstwami obrazu;
opracowuje obrazy
zgodnie

7 przeznaczeniem;
tworzy animacje,
korzystajac

7 mozliwosci z
warstwami

1 z przeksztalcen
fragmentow obrazu,

drukuje obraz, ustalajac

majatkowych

przy uzyciu wybranego [zna i omawia zasady zna podstawowe formaty przeksztatca formaty  samodzielnie wyszukuje
edytora grafiki tworzy  ftworzenia dokumentu  plikdéw graficznych; plikow graficznych; mozliwo$ci wybranego
rysunek, uzywajac komputerowego na postuguje si¢ umieszcza napisy na programu graficznego;
podstawowych narzedzi [przyktadzie tworzenia  narzedziami malarskimi |obrazie, porownujac samodzielnie tworzy
graficznych; rysunku w programie trzech wybranych mozliwosci dwoch ciekawe kompozycje
potrafi zapisa¢ dokument |graficznym:; programow graficznych wybranych programow |graficzne, np.
komputerowy w pliku  rozumie, dlaczego nalezy|do tworzenia kompozycjilgraficznych; fotomontaze;

w okreslonym miejscu  zapisa¢ dokument na z figur; wykonuje fotomontaz, uczestniczy w konkursach
(dysku, folderze); otwierawybranym no$niku wykonuje operacje na  [korzystajac z graficznych;

przygotowuje animacje
wedtug wlasnego
pomystu, korzystajac

z r6znych mozliwosci
wybranego programu do
tworzenia animacji




wykorzystaniem pracy z
warstwami;

korzysta z r6znych
narzgdzi selekcji;
tworzy animacje
komputerowe;

drukuje rysunek

samodzielnie wybrane
parametry wydruku;
tworzy animacje
komputerowe, stosujac
wybrany program
graficzny;

skanuje zdjecia, zapisuje
w pliku 1 poddaje je
obrdbce

kopiuje, przenosi i
usuwa pliki wybrang
przez siebie metoda;
rozumie, jakie szkody
moze wyrzadzi¢ wirus
komputerowy

rozumie, dlaczego
nalezy wykonywac¢
kopie dokumentow;
potrafi kopiowac,
przenosi¢ 1 usuwac pliki
1 foldery metodg przez
Schowek oraz metodg
przeciagnij i upusc;
stosuje podstawowe
zasady ochrony przed
wirusami
komputerowymi

pakuje 1 rozpakowuje
pliki lub foldery;
omawia ogdlne zasady
dziatania wirusow
komputerowych;

zna zasady ochrony
przed ztosliwymi
programami;
postuguje sie
programem
antywirusowym w celu
wykrycia wirusow

omawia inne rodzaje
zagrozen (konie
trojanskie, programy
szpiegujace);

wie, jak ochroni€ si¢
przed wlamaniem do
komputera; wyjasnia,
czym jest firewall

utrzymuje na biezaco
porzadek w zasobach
komputerowych; pamigta
o tworzeniu kopii
wazniejszych plikow na
innym no$niku;
korzystajac z
dodatkowych zrodet,
wyszukuje informacje na
temat programow
szpiegujacych
okres§lanych jako adware
1 spyware

Praca z dokumentem tekstowym
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
tworzy prosty dokument |zna i stosuje zna ogolne mozliwosci | zna 1 stosuje metody samodzielnie wyszukuje

tekstowy;
stosuje wyroznienia w

podstawowe zasady
formatowania

edytorow tekstu i zasady

pracy z dokumentem

usprawniajace prace nad
tekstem (m.in.

opcje menu potrzebne
do rozwigzania




tekscie, korzystajac
mozliwo$ci zmiany
parametrow czcionki;
wykonuje podstawowe
operacje na fragmentach
tekstu — kopiowanie,
wycinanie, wklejanie;
ozdabia tekst gotowymi
rysunkami, obiektami z
galerii obrazéw,
stosujgc wybrang przez
siebie metodg;

zapisuje dokument w
pliku;

uczestniczy w projekcie
grupowym, wykonujac
proste zadania

1 redagowania tekstu;
formatuje tekst: ustala
atrybuty tekstu
(pogrubienie,
podkreslenie,
przekreslenie, kursywe),
sposOb wyréwnywania
tekstu miedzy
marginesami, parametry
czcionki;

formatuje rysunek
(obiekt) wstawiony do
tekstu; zmienia jego
rozmiary, oblewa
tekstem lub stosuje inny
uktad rysunku
wzgledem tekstu;
gromadzi materiaty do
wykonania zadania w
ramach projektu
grupowego i
opracowuje zlecone
zadania

tekstowym,;

zna 1 stosuje
podstawowe zasady
redagowania tekstu;
dostosowuje
formatowanie tekstu do
jego przeznaczenia;
stosuje tabulacje,
wciecia, interlinie;
wykorzystuje edytor
réwnan do pisania
prostych wzordw;

zna 1 stosuje rozne
sposoby wycinania
fragmentu ekranu (np.
zdjecie ekranu,
Narzedzie Wycinanie) 1
stosuje je, aby wyciac 1
wklei¢ do dokumentu
tekstowego fragment
ekranu;

przygotowuje
dokumenty do
wykonania zadania w
ramach projektu
grupowego

stosowanie gotowych
szablonow,
wbudowanych
stownikow);

stosuje rozne typy
tabulatoréw, potrafi
zmieni¢ ich ustawienia
w catym tekscie;
wstawia dowolne
wzory, wykorzystujac
edytor rownan;

osadza obraz w
dokumencie tekstowym,
wstawia obraz do
dokumentu tekstowego;
wykonuje trudniejsze
zadania szczegbdlowe
podczas realizacji
projektu grupowego;
wykonuje kolaz ze zdj¢é

dowolnego problemu;
przygotowuje
profesjonalny tekst —
pismo, sprawozdanie,
z zachowaniem
poznanych zasad
redagowania

1 formatowania tekstow;
petni funkcje
koordynatora podczas
realizacji projektu
grupowego;

potrafi wykorzystac
chmure do wymiany
informacji w pracy
zespotowe;j




Algorytmika i programowanie

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zapisuje prosty wyjasnia pojgcie omawia etapy wyjasnia pojecie potrafi samodzielnie
algorytm liniowy w algorytmu; rozwigzywania specyfikacja problemu; |napisac specyfikacje
postaci listy krokow; okresla dane do zadania |problemu (zadania); prezentuje algorytmy okreslonego zadania;

zna podstawowe zasady
prezentacji algorytmow
w postaci schematow
blokowych (zna
podstawowe bloki
potrzebne do budowania
schematu blokowego);
analizuje gotowy
schemat blokowy
prostego algorytmu

oraz wyniki i zapisuje
prosty algorytm liniowy
w postaci listy krokows;
okresla sytuacje
warunkowe, tj. takie,
ktore wyprowadzaja
rozne wyniki — zaleznie
od spetnienia
narzuconych warunkow;
buduje schemat blokowy
prostego algorytmu
liniowego;

analizuje schemat
blokowy algorytmu

z rozgalezieniami

wie, na czym polega
iteracja;

analizuje algorytmy,
w ktorych wystepuja
powtorzenia i1 okresla,
od czego zalezy liczba
powtorzen,;

buduje schemat
blokowy algorytmu z
warunkiem prostym

iteracyjne za pomocg
listy krokow 1 schematu
blokowego

buduje schemat
blokowy algorytmu, w
ktorym wystapia
ztozone sytuacje
warunkowe;

okresla, kiedy moze
nastapi¢ zapetlenie

w algorytmie
iteracyjnym 1 potrafi
rozwigzaé ten problem;
buduje schemat
blokowy okreslonego
algorytmu iteracyjnego

tworzy proste programy
w wybranych jezyku
wizualnym, uzywajac
(wskazanego przez
nauczyciela)
dydaktycznego
srodowiska
programowania (np.
Logomocja, Scratch,

tworzy programy,
uzywajac podstawowych
polecen, korzystajac z
wybranego srodowiska
programowania,
zapisuje powtarzajace
si¢ polecenia, stosujac
odpowiednie instrukcje;
wykonuje proste zadania

wyjasnia, na czym
polega prezentacja
algorytmu w postaci
programu,

wyjasnia pojecia
program zrodlowy i
program wynikowy;
tworzy zmienne i
wykonuje na nich

zna pojecia: translacja,
kompilacja,
interpretacja;

wie, jak sg pamigtane
warto$ci zmiennych;
zapisuje algorytmy
iteracyjne (w tym petle
w petli) 1 z warunkami
(w tym ztozonymi),

wyjasnia zasady
programowania

1 kompilowania;
odroznia kompilacj¢ od
interpretacji;
korzystajac z
wybranego srodowiska
programowania, pisze
trudniejsze programy




Baltic)

szczegotowe w projekcie
grupowym

proste obliczenia;
realizuje prosta
sytuacje warunkowg i

korzystajac z wybranych
srodowisk
programowania (jednego

z zastosowaniem
procedur
Z parametrami;

iteracje, korzystajac lub kilku); bierze udziat w
z wybranych srodowisk | definiuje 1 stosuje konkursach
programowania procedury informatycznych
(jednego lub kilku); z parametrami, Z programowania;
definiuje 1 stosuje wykonuje trudniejsze peti-funkcje
procedury bez zadania szczegétowe w | koordynatora
parametrow projekcie grupowym i w projekcie grupowym
taczy je w jeden program
Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zna zastosowania zna 1 stosuje zasade potrafi prawidlowo potrafi uktada¢ zna dzialanie 1
arkusza kalkulacyjnego |adresowania zaprojektowac tabele rozbudowane formuty z |zastosowanie wielu
1 omawia budowe wzglednego; arkusza kalkulacyjnego |zastosowaniem funkcji | funkcji dostepnych
dokumentu arkusza; potrafi tworzy¢ formuty |(m.in.: wprowadza JEZELI; w arkuszu
pisze formute wykonujace bardziej opisy do tabeli, potrafi samodzielnie kalkulacyjnym;

wykonujacg jedno

z czterech
podstawowych dziatan
arytmetycznych

zaawansowane
obliczenia;

stosuje funkcje arkusza
kalkulacyjnego, tj.:

formatuje komorki

arkusza; ustala format
danych, dostosowujac
go do wprowadzanych

zastosowac adres
bezwzgledny, aby
utatwic obliczenia

samodzielnie wyszukuje
opcje menu potrzebne
do rozwigzania
okreslonego problemu;




(dodawanie,
odejmowanie,
mnozenie, dzielenie);

SUMA, SREDNIA;
modyfikuje tabele w
celu usprawnienia

informacji);
rozrdznia zasady
adresowania

projektuje samodzielnie
tabele arkusza
z zachowaniem

potrafi zastosowac obliczen, m.in.: wstawia | wzglednego 1 poznanych zasad
kopiowanie 1 wklejanie |1 usuwa wiersze bezwzglednego; wykonywania obliczen
formut (kolumny); zmienia stosuje arkusz do w arkuszu
szeroko$¢ kolumn i kalkulacji wydatkow i kalkulacyjnym
wysoko$¢ wierszy innych obliczen;
tabeli; wie, jak dostosowuje
wprowadzi¢ do odpowiednio rodzaj
komorek dhugie teksty 1 |adresowania
duze liczby
Internet
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wymienia kilka
zastosowan Internetu;
otwiera strong

o podanym adresie;
wyszukuje w Internecie
informacje wedlug
prostego hasta;

porusza si¢ po stronie
WWwW

zna podstawowe zasady
pracy w szkolnej
(lokalnej) sieci
komputerowej;

zna pojecia: Internet,
strona internetowa,
WWW;

omawia wybrane ustugi
Internetowe;

potrafi wyszukiwac
informacje w Internecie:
korzysta

z wyszukiwarek

wymienia zalety
faczenia komputerow w
sie¢;

zna pojecia: witryna,
strona glowna, serwer
internetowy, hipertacze,
hipertekst;

potrafi wyszukiwaé

informacje w Internecie:

korzysta z katalogow
stron WWW;
wyszukuje informacje
w internetowych
zasobach danych

opisuje sieci lokalne

1 globalne oraz
podstawowe klasy sieci;
potrafi udostepniac
zasoby, np. foldery;
potrafi oméwi¢ schemat
sieci szkolnej 1
domowej;

wie, jak uzyskac dostep
do Internetu;

potrafi zastosowac
rézne narzedzia do
wyszukiwania
informacji; stosuje

potrafi formutowac
wiasne wnioski 1
spostrzezenia dotyczace
rozwoju Internetu, jego
znaczenia dla r6znych
dziedzin gospodarki i
dla wlasnego rozwoju;
potrafi wlasciwie
zawezi¢ obszar
poszukiwan, aby
szybko odszuka¢
informacje




ztozony sposob
wyszukiwania;
porzadkuje najczesciej
odwiedzane strony

redaguje 1 wysyla list
elektroniczny,
korzystajac

z podstawowych zasad
netykiety;

potrafi skorzystac¢

z wybranych form
komunikacji, np.

z komunikatora,
stosujac zasady
netykiety

dofacza zatagczniki do
listu; korzysta z ksigzki
adresowej; zna 1 stosuje
zasady netykiety
pocztowej;

zna sposoby
komunikowania si¢ za
pomocg Internetu,
m.in.: komunikatory 1
czaty, fora dyskusyjne,
portale spotecznosciowe

dba o forme listu i jego
pojemnos¢; ozdabia
listy, zataczajac
rysunek, dodaje tto;
stosuje podpis
automatyczny; zaktada
ksigzke adresowa;
podaje 1 omawia
przyktady ustug
internetowych oraz
r6znych form
komunikacji; omawia
m.in.: komunikatory 1
czaty, fora dyskusyjne,
portale spoteczno$ciowe

uczestniczy w dyskusji
na wybranym forum
dyskusyjnym, stosujac
zasady netykiety;
omawia wybrane ustugi
internetowe (m.in.:
nauka i praca w
Internecie, ksigzki,
czasopisma, muzea,
banki, zakupy i aukcje,
podrdze, rozrywka),
uwzgledniajac zasady
korzystania z tych ustug

korzystajac z Internetu i
innych Zrddet,
wyszukuje informacje

0 najnowszych
osiggnieciach

w dziedzinie e-ustug 1
roznych form
komunikacji 1 wymiany
informacji

zna zagrozenia i
ostrzezenia dotyczace
korzystania

z komunikacji za
pomocg Internetu; zdaje
sobie sprawe

Z anonimowosci
kontaktow w Sieci

stosuje przepisy prawa
zwigzane z pobieraniem
materialow z Internetu;
zdaje sobie sprawe

z koniecznosci
racjonalnego
gospodarowania czasem
spedzonym w Sieci

zna podstawowe
przepisy dotyczace
korzystania z e-ustug

na przyktadach
uzasadnia zalety 1
zagrozenia wynikajace
Z pojawienia si¢
Internetu

potrafi przedstawic¢
wiasne wnioski z
analizy zalet 1 wad
uzalezniania r6znych
dziedzin zycia od
Internetu
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Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi

Temat Wymagania Wymagania Wymagania Wymagania Wymagania
konieczne podstawowe rozszerzajace dopelniajace wykraczajace
(ocena (ocena (ocena dobra) (ocena bardzo (ocena celujaca)
dopuszczajaca) dostateczna) dobra)
I. Podstawy programowania
Edytor i Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
kompilator, Dev- | — definiuje kod —odnajduje i zna | — sprawnie — samodzielnie 1 — zna 1 stosuje inne
C++ zrodlowy oraz zastosowanie korzysta z sprawnie korzysta | edytory dla
pojecie podstawowych mozliwosci ze wszystkich programistow;
kompilatora opcji edytora Dev- | edytora Dev-C++ | opcji edytora Dev-
Edytor programu | _ korzystajac z C++; takich jak Szukaj, | C++;
Dev-C++ pliku pomocy i — edytuje tekst Sprawdz sktadnie, | — omawia funkcje
podrecznika, programu Zamien; wszystkich opcji
odnajduje komputerowego w | — omawia istote srodowiska
najczesciej edytorze Dev-C++; | kodu zrédtowego 1 | programistycznego
uzywane opcje jego kompilacji; Dev-C++;
dotyczace edycji — stosuje zasady
programu; zapisu programu w
— wie, czym jest edytorze Dev-C+
kompilacja; +;, stosujac podziat
na linie 1 wcigcia w
odpowiednich
miejscach;
Tworzenie kodu — zna strukture — wskazuje w — wyjasnia — kompiluje — omawia roznice
zrodtowego 1 programu w C++ z | kodzie programu | znaczenie 1 funkcje | program, pomiegdzy
budowa programu | podzialem na poszczegblne poszczegOlnych korzystajac z pracy | programowaniem
bloki; czesci 1 opisuje ich | czesci programu krokowej; strukturalnym a




— wie, na czym funkcje; komputerowego w | — biegle korzysta | obiektowym;
polega kompilacja | — wyjasnia istote C++; ze skrotow — w petni korzysta
programu; blokowej struktury | — samodzielnie klawiszowych z innych srodowisk
programu; przeprowadza srodowiska Dev- | programistycznych
kompilacje 1 C++; podczas tworzenia
uruchomienie kodu 1 kompilac;ji
programu programu,
komputerowego w
jezyku C++;
—korzysta z
niektorych skrotow
klawiszowych
Dev-C++;
Identyfikatory w | — umie — poprawnie — poprawnie — wlasciwie — bezbtednie
C++ zdefiniowad definiuje nazwy interpretuje dobiera nazwy definiuje nazwy
pojecie identyfikatorow, komunikaty o zmiennych, biorgc | zmiennych w
identyfikatora; uzywajac btedach w pod uwage ich jezyku C++;
— zna jego wiasciwych definicjach nazw | przeznaczenie 1
znaczenie dla znakow; zmiennych, przyjmowane
budowy programu; | — poprawnie wykorzystujac wartosci;
— definiuje nazwy | uzywa system pomocy i | —samodzielnie
zmiennych z identytikatorow; literaturg; poprawnie
pomocy interpretuje
nauczyciela; komunikaty o
btedach zwigzane z
definiowaniem
nazw zmiennych;
Typy proste — rozrdznia typy — wymienia nazwy | — samodzielnie — samodzielnie — samodzielnie 1
standardowe 1 wszystkich typéw | definiuje zmienne | podaje zakresy biegle definiuje
Zmienne 1 definiowanymi prostych: najwazniejszych liczb dla wszystkie typy




deklaracje przez programiste; | calkowity, typow; poszczegdlnych proste jezyka C++;

—wie, czym r6znig | znakowy, logiczny | — zmienne rzadziej | typow;
State 1 definicje si¢ typy proste od | 1 rzeczywisty; uzywanych typow | — zna zasady

ztozonych; — definiuje typy, definiuje, definiowania

— zna podstawowe | korzystajac z tabeli | korzystajac z zmiennych

typy dla liczb z podrecznika; podrecznika; wszystkich typow

catkowitych 1 —zna — wySwietla prostych w jezyku

rzeczywistych; przeznaczenie zawartos¢ C++;

— korzystajac z poszczegdlnych zmiennych i — samodzielnie i

pomocy typow; statych; trafnie dobiera

nauczyciela, — wie, czym réznig nazwy i definiuje

poprawnie dobiera | si¢ state od stale;

podstawowe typy | zmiennych;

proste 1 definiuje je

W programie;

—zna

najwazniejsze

cechy statych i

zmiennych;
Operatory i — podaje definicj¢ | — poprawnie i — korzystajac z — samodzielnie — samodzielnie
wyrazenia wyrazenia; samodzielnie podrecznika lub tworzy dowolne analizuje

— wie, jaka jest zapisuje proste odpowiednich wyrazenia taczace | fragmenty
Operatory réznica pomiedzy | wyrazeniana z tabel, zapisuje operatory stale, programow
przypisania i wyrazeniem wykorzystaniem ztozone wzory zmienne 1 wartos$ci | zawierajace
inkrementacji/ catkowitym a operatorow; matematyczne za | funkcji; wyrazenia,
dekrementacji rzeczywistym; — poprawnie pomocg — sprawnie szacujac ich

— zna podstawowe | nadaje warto$ci w | operatorow; postuguje si¢ warto$¢ dla

operatory; skréconej formie; | — zna priorytety operatorami roznych wartosci

— zapisuje operatorow; przypisania, zmiennych i

wyrazenia z u — korzystajac z inkrementacji i statych;

zyciem opcji pomocy, dekremenetacji; — szacuje wynik




operatorow; analizuje — samodzielnie dziatania

— Z pomocy komunikaty o poprawnie operatorow

nauczyciela btedach odczytuje logicznych;

poprawnie zapisuje dotyczacych komunikaty o — samodzielnie 1

wyrazenia z wyrazen; btedach bezbtednie

uzyciem dotyczacych zapisuje wyrazenia

inkrementacji i wyrazen 1 Z uzyciem

dekrementacji; poprawia btedy; wszystkich

— zna zasady operatorow;

uzywania

skroconej formy

nadawania

wartosci;
Instrukcje proste — | — prawidlowo — korzystajac z — samodzielnie 1 — samodzielnie — postuguje sie
zmieniamy postuguje si¢ podrecznika, prawidtowo uktada | uktada program z | rzutowaniem w
wartos¢ instrukcja przypisuje proste programy kontrolg zakresu trakcie pisanie
zmiennych przypisania i wartosci jednej obliczajace zmiennych; programéw w

zapisuje ja; zmiennej do warto$¢ wyrazenia | — samodzielnie jezyku C++;

— Z pomocy drugiej zmiennej; | z danymi uktada programy

nauczyciela uktada | — uktada proste wprowadzonymi przypisujace

proste programy z | programy bez do programu za warto$ci wyrazen

wprowadzaniem i | kontroli zakresu pomocg do zmiennych;

wyprowadzaniem | zmiennych; klawiatury; — zna zasady

danych oraz — wys$wietla wynik | rzutowania;

prostymi obliczen na

obliczeniami; ekranie;

— prawidtowo

ocenia zakres
wyniku obliczen (z
wykorzystaniem




przyktadow

analizy z
podrecznika);
Instrukcje — opisuje dziatanie |— korzystajac z — samodzielnie — samodzielnie — samodzielnie
warunkowe — instrukcji przyktadow w uktada programy z | uktada programy z | opracowuje proste
rozgateziamy warunkowej; podreczniku, wykorzystaniem instrukcjami algorytmy z
dzialania — Z pomocg uktada programy z | instrukcji warunkowymi blokami
nauczyciela instrukcja warunkowej na ztozonymi 1 decyzyjnymi i na
Instrukcja wyboru | interpretuje warunkowg na podstawie zagniezdzonymi; | ich podstawie
— switch algorytmy podstawie algorytmu; - wykorzystuje w | uktada programy w
zawierajace bloki | algorytmu z — korzystajac z programach jezyku C++;
decyzyjne; blokiem opcji pomocy i instrukcje
decyzyjnym; przyktadéw z wielokrotnego
podrecznika, wyboru;
uktada programy z
instrukcjami
warunkowymi
ztozonymi 1
zagniezdzonymi;
- postuguje si¢
instrukcja wyboru;
Instrukcje — omawia 1 —umie wybrac — prawidtowo — uktada — samodzielnie
powtarzania — rozumie réznice rodzaj instrukcji uktada fragmenty | programy, opracowuje
(petla) pomigdzy for, powtarzania do programow z prawidtowo algorytmy, ktore
powtarzamy while oraz do... rozwigzania zastosowaniem wykorzystujac moga by¢
dziatania w while; okreslonego funkcji w petlach | instrukcje realizowane za
programie - while | —podaje przyktady | problemu; instrukcji powtarzania do pomocy instrukcji
zastosowan for, — pamig¢ta o powtarzania, np. budowy powtarzania, i na
Instrukcje while oraz do... deklaracji wczytywanie funkcjonalnego ich podstawie
powtarzania — while; zmiennej znaku z programu, uktada programy w
(petla) — definiuje sterujacej; klawiatury, —uzywa instrukcji | jezyku C++;




powtarzamy zmienng sterujaca 1 | — uktada proste oczekiwanie na powtarzania do — przewiduje w

dziatania w omawia jej programy z wcisnigcie uktadania funkcjii | algorytmach

programie — znaczenie w for; petlami, klawisza itp.; procedur koniecznos¢

do ... while — omawia korzystajac z — prawidtowo wywotywanych stosowania
znaczenie warunku | przyktadow wybiera instrukcje | przez program instrukc;ji for,

Instrukcje w petlach; rozwigzan realizujaca petle z | gtéwny, np. while lub do...

powtarzania — podobnych okreslong lub sprawdzania, czy | while;

(petla) problemow; nieokreslong liczbg | zostal wcisniety

powtarzamy powtorzen; klawisz, podano

dziatania w prawidtowe hasto

programie — itp.;

if...else if

Operator - zna konstrukcje | - samodzielnie - potrafi okresli¢ - potrafi - samodzielnie bez

warunkowy 1 wyrazenia potrafi okresli¢ wynik interpretowac 1 uzycia kompilatora

przecinkowy warunkowego i wynik prostych rozbudowanych konstruowac bezbtednie
wyrazen wyrazen wyrazen skomplikowane postuguje si¢
zawierajacych zawierajacych zawierajacych wyrazenia w wyrazeniami
operator operator operator uzyciem nowych | zawierajacymi
przecinkowy; warunkowy i warunkowy i operatorow; operatory
- przy pomocy przecinkowy; przecinkowy; warunkowy i
nauczyciela - zapisuje przecinkowy;
okresla schematy blokowe - tworzy
poprawnos$¢ zawierajace okna zagniezdzone
powyzszych decyzyjne za konstrukcje
wyrazen; pomocg wyrazen warunkowe;

warunkowych;

Priorytet - rozumie poj¢cie | - zna dziatanie - samodzielnie - bezblednie - postuguje si¢

operatorow priorytetu operatorow jezyka | okresla priorytet porownuje operatorami
operatorow; C++; operatorow jezyka | priorytety dziatan binarnych;
- potrafi okresli¢ - uzywajac tabeli z | C++; operatorow; - wykorzystuje w
kolejnos¢ podrecznika jest w | - prawidtowo - okresla programowaniu




wykonywania stanie okresli¢ interpretuje prawostronnos¢ operatory
podstawowych prawidtowy wyrazenia lub lewostronno$¢ | dziatajace na
dziatan w wyniki wyrazen zawierajace operatorow; strukturach 1
wyrazeniach arytmetycznych; poszczegolne - sprawnie wskaznikach;
arytmetycznych; grupy operatoréw; | postuguje si¢
- tworzy wyrazenia | operatorami jezyka
zawierajace C++;
operatory jezyka
C++;
Sieci - rozumienie - opisuje warstwy | - wyktad Prezentacje, - umie
komputerowe podstawowych modelu OSI - pokaz schematy 1 konfigurowac
topologie sieci pojec - umie okresli¢ - praca wykresy. Strony | router
informatycznych adres sieci samodzielna internetowe
Urzadzenia zwigzanych z - zna urzadzenia | - praca z opisujace modele
wykorzystywane sieciami wykorzystywane | podrgcznikiem sieciowe np.
przy budowie komputerowymi przy budowie prowadzone przez
sieci - Zrozumienie 1 sieci uczelnie.
wykorzystanie
Konﬁguracj a wiadomosci o
Routera. budowie sieci
komputerowe;
Bankowo$¢ - rozumienie - potrafi wymieni¢ | - umie wykonac -opisuje dostgpne | - umie
elektroniczna podstawowych zagrozenia podstawowe funkcjonalno$ci | konfigurowac
pojec czynnos$ci bankowe | bankowe rézne aplikacje
przez Internet bankowe na
urzadzenia
przenosne

UWAGA! Do uzyskania oceny celujacej w niektorych tematach wymagane sga informacje i umiejetnosci wykraczajace

poza tres¢ podrecznika




